PROYECTO 3° BASICOS
“CRUZANDO EL PUENTE DEL TIEMPO: AVENTURAS DE GRECIA Y ROMA”

Queridos apoderados de 3° basico:

Junto con saludar, les escribimos para informarles sobre el proyecto “Cruzando el puente
del tiempo: Aventuras de Grecia y Roma”, mediante el cual continuaremos trabajando la
metodologia de aprendizaje basado en proyectos durante el segundo trimestre.

La importancia de conocer y aprender sobre estas grandes civilizaciones radica en
comprender el impacto que tuvieron en la forma de pensar, gobernar y entender el mundo. De
este modo, los estudiantes podran reconocer, valorar e identificar cdmo muchos de sus
legados continlan presentes en nuestra vida cotidiana.

Los invitamos a acompanar a sus hijos e hijas durante este proyecto, promoviendo
conversaciones en torno a los temas trabajados, buscando informacién y datos curiosos, y
analizando distintas fuentes para enriquecer sus aprendizajes.

La pregunta que guiara este proyecto es: ;Qué heredamos de Grecia y Roma?

Objetivos de aprendizaje
Al finalizar el proyecto, los estudiantes seran capaces de:

e Matematica: resolver problemas rutinarios en contextos cotidianos, que incluyan
dinero e involucren la adicion, sustraccion y multiplicacion. Demostrar que
comprenden las tablas de multiplicar hasta 10 de manera progresiva.

Ademas, seran capaces de leer y comprender la hora en relojes andlogos vy digitales,
en horas, medias horas y minutos.

e Lenguaje: leer y familiarizarse con diferentes tipos de textos como leyendas y mitos.
Lograran escribir para desarrollar la creatividad y expresar sus ideas, planificando,
revisando y editando sus textos para satisfacer el propoésito y transmitir sus ideas con
claridad.

Por ultimo, podran comprender y disfrutar versiones de obras de la literatura y
caracterizar distintos personajes para desarrollar su lenguaje y autoestima, vy
aprender a trabajar en equipo.



Ciencias Naturales: identificar las diferencias entre plantas autéctonas e introducidas
para comprender el legado de las civilizaciones greco-romanas. Ademas, describir los
cambios de las plantas con flor durante su ciclo de vida, reconociendo la importancia
de la polinizacién.

Por otra parte, comprenderan qué es el sonido mediante diversos experimentos que
permitirdn identificar las caracteristicas que éste posee, con el fin de relacionarlo con
las construcciones de anfiteatros de las culturas greco-romanas.

Ciencias Sociales: reconocer aspectos de la vida cotidiana de la civilizacién griega y
romana. Lograran explicar como lograron desarrollarse y satisfacer sus necesidades,
comparando sus modos de vida con el actual. Ademas, reconoceran el legado de la
cultura grecorromana presente en nuestro dia a dia.

Mdsica: ejecutar repertorio en metaléfono con tematica especifica del proyecto Grecia
y Roma dando énfasis en el nivel de exigencia musical correspondiente a tercero
basico con un grado creciente de dificultad, con ambito de octava y ritmica mas
compleja.

Artes visuales: construir grupalmente una maqueta de un templo romano, utilizando
materiales nuevos aplicando técnicas de pintura, corte, pegado y ensamblaje para
recrear una edificacién caracteristicas romanicas y aprender a trabajar en forma
colaborativa e individual. con esto seran capaces de reconocer aspectos de la vida
cotidiana de la civilizacion griega y romana.

Habilidades del siglo XXI

A través de este proyecto, los alumnos desarrollaran siguientes habilidades:

Colaboracién: trabajando de forma interdependiente y sinérgicamente en equipos,
para lograr la gestion eficaz de la dindamica y los desafios, donde tendrdn que tomar
decisiones sustantivas en conjunto y tendran la posibilidad de aprender de otros y
contribuir al aprendizaje de los demas.

Pensamiento critico: evaluaran criticamente la informacién y los argumentos, veran
patrones y conexiones, generardn un conocimiento significativo y lo aplicardn en el
mundo real.

Comunicacién: comunicaran efectivamente, con una variedad de estilos, modos y
herramientas los resultados de su investigacion.



4. Ciudadania: pensaran como ciudadanos globales, basdndose en una comprensién
profunda de diversos valores y visiones del mundo, con un interés genuino. También
desarrollaran su capacidad de resolver problemas ambiguos y complejos del mundo
real, que impactan la sostenibilidad humana y ambiental.

5. Creatividad: se haran las preguntas correctas para generar insumos novedosos,
generan ideas y desarrollaran una ruta para hacerlas realidad.

Evaluaciones sumativas (subproductos)
Durante el proyecto tendran las siguientes instancias evaluativas, que se desarrollaran de
manera grupal y/o individual. A continuacidn, esta el desglose segun asignatura:

e Matematica:
- Prueba escrita de multiplicacion.
- Evaluaciéon de resolucién de problemas que involucren dinero, lectura vy
escritura de la hora en relojes analogos y digitales.

Lenguaje:
- Escritura: carta de un nino del pasado a un nino de la actualidad.
- Comunicacién oral: representar un mito o leyenda griego o romano. Obra de
teatro.

e Ciencias Naturales:
- Evaluacion sobre “las plantas”.
- Laboratorio sobre “el sonido”

e C(iencias Sociales:
- Prueba escrita de las caracteristicas de la antigua Grecia y Roma.
- Prueba escrita de los legados de la antigua Grecia y Roma.
- (Carta de un nino ateniense a un nino de la actualidad.

e Musica:

- Prueba practica en metaléfono del repertorio especifico Grecia y Roma.

e Artes Visuales:
- Boceto de la maqueta individual.

- "Retablo de un templo Griego/Romano”



Producto final

El producto final de nuestro proyecto serd una dramatizacion sobre la cultura grecorromana.

Exhibicién publica

El proyecto se exhibird a los apoderados de los estudiantes de Tercero Basico con el objetivo
de entregarles una nueva experiencia de aprendizaje sobre las diferentes caracteristicas de
ambas culturas y cémo repercuten en nuestra sociedad actual.

Agradeciendo su acogida, se despide en Cristo y San Anselmo,

M. José Donoso A
Coordinadora Académica 2 Ciclo



